


Ajude o Ryder a chegar

até o farol
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rastro deixado pela SKYE
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pinte o escudo da Zumal
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| inicial do nome do ROCKY




; Ajude a EVEREST a encontrar o seu escudo
: Contorne com lapis o pontilhado até o
I escudo correto




r do labirinto e ir até

T e e ==y

| Ajude o TRACKER a sai
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